
전통문화상품의 
지식정보 연계를 위한
시맨틱 데이터 
아카이브 구축 연구

학술· 산업· 소비가교차하는지식인프라구축

인문정보학과 박사과정 이한나
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서론– 연구목적

•

•

•

융합지식생태계구축

시맨틱데이터아카이브및AI 연계제시

창작· 교육· 산업영역혁신촉진

-학술과산업, 소비의상호보완적선순환구조형성

-전통문화상품관련지식의체계적연결망조성

-단순데이터베이스가아닌시맨틱데이터 아카이브 모델설계

-온톨로지기반맥락정보구축및AI 활용성증대

-창작자를위한지식접근성향상

-소비자· 교육자를위한맞춤형정보제공플랫폼구현

• 전통문화상품의맥락적가치제고

-유물· 무형유산· 역사· 문화적맥락을상품과연결

-가치소비의질적기반마련



전통문화상품, 새로운 문화 트렌드로 부상

2024년 연매출

212억원

2021년 대비3.3배↑

까치호랑이배지

5.5억원

한 달 매출(2025.7)

반가사유상굿즈

품절대란

BTS RM 효과

MZ세대의'가치소비' 트렌드와결합하며급성장

전통문화는더 이상'과거의유산'이 아닌'현재의라이프스타일'



전통문화상품, 새로운 문화 트렌드로 부상

넷플릭스
《K-pop 데몬헌터스》

까치호랑이배지
품절대란

해외인플루언서
호랑이역사탐구

전통문화지식
확산

콘텐츠→ 상품→ 역사지식으로의자연스러운확산

하지만체계적인지식탐색경로는부재



2007년 vs 2023년, 무엇이 달라졌나

2007년

가격이비싸서(65.9%)

구입장소없어서(32.3%)

실용적이지않아서(31%)

2023년

전통적디자인(46.4%)

독창적디자인(27.2%)

우수한품질(9.8%)

기념품→ 취향표현수단으로전환



인기 이면의 지식 공백

높은소비관심과구매력

상품→ 원천유물탐색경로부재

배경지식접근어려움

단편적정보만제공

소비자의목소리

"더 자세한역사정보가추가되면좋겠다"

"문화재정보원본에대한링크연결이되면좋겠다"

"상품사용예시와어울리는분위기를알려주면좋겠다"



창작에 필요한 것은 깊이 있는 연구

아이디어 조사 디자인 제작

전통문화상품개발= 인문학적· 조형적연구가필수

하지만정보탐색은개인역량에의존→ 원천소스발굴의어려움



지식의 단절을 어떻게 연결할 것인가?

소비자

상품→ 배경지식으로
탐색하고싶다

창작자

유물· 문양· 기술→
아이디어확장이필요하다

공통점: 둘 다 '연결된지식'을 원한다

문제: 지식이분리되어있다



시맨틱 데이터 아카이브로 연결하다

1

지식연계

전통문화상품 원천유물

문헌· 의례· 인물연결

2

공유기반

학술과산업이공유하는
지식인프라마련

3

AI 확장

참조데이터로발전→
멀티모달활용

학술· 산업· 소비· 국제교류가교차하는융합플랫폼



전통문화상품 지식 아카이브 
구축을 위한 전략 수립



고도화된, 연계되지 않는 정보

뮷즈 상품+유물소개
단편적정보
검색불가

K-Heritage 상품+전승자
이미지기반
맥락부족

e뮤지엄 유물메타데이터 상품과무관

서울공예박물관 사료+기술DB
현대상품
미포함

→ 판매OR 정보, 양자연결 부재



선행 시맨틱 아카이브 사례

한양도성타임머신

• 온톨로지 기반 시맨틱 데이터
• 3D 모델, 지도 등 다양한 멀티미디어 자원 연계

→ 역사, 문화, 고문헌, 중심 콘텐츠

광주인문지식플랫폼

• 온톨로지 기반 시맨틱 데이터
•  스토리 콘텐츠
• 3D 모델, 지도 연계 및 게임 콘텐츠 개발

→ 역사, 문화예술, 산업 전반의 지역 기반 콘텐츠

전통문화상품이라는 범주를 다루지 않음



학술 + 산업 + 소비의 융합 모델

기존모델

상품판매
OR

유물정보

연구 모델

상품 유물 지식
시맨틱네트워크연결

학술: 체계적연구기반 산업: 창작지원인프라 소비: 깊이있는탐색 기술: AI 참조데이터



연구 방법

디지털 큐레이션 – 백과사전적 아카이브 – 시맨틱 데이터 구축



연구 방법

1

디지털큐레이션

원천자원
발굴· 정제

2

백과사전적
아카이브

지식망
구상

3

시맨틱데이터
아카이브

기계이해
가능구조

4

AI 연동

참조데이터
활용



자료를 지식으로 전환하는 과정

단순나열

• 갓 이미지
• 제작연도
• 소장처

큐레이션

맥락있는이야기

• 사용계층(양반)
• 시대별변천
• 의례적의미
• 관련문헌
• 제작자정보

→ 단편적정보에서지식자원으로전환



백과사전 + 아카이브의 융합

백과사전

지식과해설
(설명, 분석, 맥락)

아카이브

사실적증거
(유물, 문헌, 이미지)

백과사전적아카이브

지식 자료가네트워크로긴밀히연결



관계의 명시적 표현-시맨틱 데이터

RDF 트리플: 주어-술어-목적어

[상품A] -hasVisualMotif → [유물B]

[유물B] -isUsedIn → [행사C]

개체간 관계를기계가이해할수 있는형식으로표현

→ 복잡한지식망을자동으로탐색· 추론가능



왜 두 가지를 함께 쓰는가

RDF (Resource Description Framework)

✓의미관계표현
✓유연한구조
✓추론가능
✓지식그래프

RDB (Relational Database)

✓변동정보관리
✓정량분석
✓빠른조회
✓이력관리

예: 무형유산전수자지위변동

RDF: [인물] -hasDesignationEvet → [지정사건]  |  RDB: 전북특별자치도 악기장, 보유자(2020-2022), 국가무형유산 악기장 승격



전통문화상품 현황

유형· 유통· 생산자· 제도의구조이해



전통문화상품의 스펙트럼

유형 예시 특징

다양한스펙트럼→ 시맨틱구조로체계화가능



온· 오프라인 판매 경로

온라인플랫폼

• 뮷즈(MU:DS) -국립박물관문화재단

• K-Heritage Store -국가유산진흥원

• 공예정원-한국공예· 디자인문화진흥원

→ 접근성확대, 글로벌진출창구

오프라인판매처

• 국립박물관뮤지엄숍

• 경복궁· 창덕궁문화상품관

• 국가무형유산전수교육관'더샵'

• 인천공항한국전통문화센터

→ 문화체험공간+ 구매경험

플랫폼별로분산된정보, 지식연계부족



누가 전통문화상품을 만드는가

신진디자이너

전통소재를
현대적감각으로재해석

일월오봉도굿즈
까치호랑이배지

무형유산전수자

전통기술과
장인정신계승

나전칠기소품
화각공예품

협업모델

전통+ 현대의
조화로운결합

전수자× 디자이너
협업프로젝트

다양한생산주체→ 상품유형의스펙트럼확장



인증제와 공모전

인증제도

K-RIBBON SELECTION

전승공예품인증제

→ 품질보증+ 브랜드화

공모전

K-문화상품공모

뮷즈공모전

오늘한지공모전

→ 신진발굴+ 창작지원

브랜드전략: 뮷즈(MU:DS) -전시와상품의선순환구조

예: 반가사유상굿즈성공→ '사유의방' 전시실개설



시장은 성장했으나, 지식 기반은?

성장한것

✓다양한상품개발

✓활발한온· 오프라인유통

✓제도적지원체계

✓소비자관심급증

부족한것

✗상품 지식연결구조

✗체계적정보접근경로

✗플랫폼간 정보연계

✗창작지원지식인프라

→ 통합시맨틱아카이브의필요성



전통문화상품 
데이터 아카이브 모델 설계

시맨틱 모델링



대상 세계의 구성 요소

�
물품

�
행위자

�
개념

�
장소

�
사건

�
기록



대상 세계의 구성 요소

�
물품

�
행위자

�
개념

�
장소

�
사건

�
기록

• 전통문화상품
• 유물
• 물품 유형
• 건축물

• 개별 인물
• 단체
• 그룹
• 무형유산

• 무형유산 종목
• 문양
• 요소
• 용어
• 제도

• 무형유산 종목
• 문양
• 요소
• 용어
• 제도

• 소장처
• 소재지
• 사건 발생지

• 역사적 사건
• 의례
• 전시
• 제도 지정 사건



주요 관계

A. 상품 표현· 조형 관계

C. 유물· 유형· 개념 관계

B. 제작· 기술· 재료 관계

D. 행위자· 생산· 소유 관계

E. 사건· 전시· 맥락 관계

F. 장소· 출처· 공간 관계

G. 기록· 그림 관계

H. 용어· 구조 관계

I. 자원· 접근 연계 관계

J. 제도· 지정· 인증 관계



Ⅵ
온톨로지 및 

데이터베이스 설계



클래스 설계

전통문화상품 객체 영역

Artwork

Certification

전통문화 지식 맥락 영역

Actor

Artifact

Architecture

자원· 레퍼런스 연계 영역

Record

Pattern

Element

Concept

Object

Event

Exhibition

Place

Glossary

WebResource

Heritage

DesignationEvent

Multimedia

Bibliography



클래스 설계

Section Class SubClass Description sample node attribute

전통문화상
품 객체 영역

Artwork
장인 및 디자이너에 의해 제작되어 전시, 판매, 유통을 
목적으로 하는 전통문화상품을 지칭하며, 공예품 인증
을 통해 제도적으로 인식되는 상품 및 작품

mds-전립_볼펜 

id | class | category | 
Market | detailPage | 
certification/Contes
t | Organizer | Produ
ce_year | creator | Di
stributor | size | mat
erial | price | edition

Certification 인증 제도
전통문화상품에 부여되는 인증 제도(특정 기관이 주관
하여 상품의 품질, 전통성, 제작 기준 등을 검증· 공인하
는 제도)

krs:50-0007-20(K-Ribb
on Selection(50-0007-2
0)) | S200550001(전승공
예품인증(S200550001))



클래스 설계

Section Class SubClass Description sample node attribute

전통문화 지
식 맥락 영역

Actor

인물 개별적인 행위 주체로서의 사람 이종민
id | class | groupName | label 
| hangeul | hanja | english | bi
rth_year | death_year

인물군
공통된 속성이나 역할을 기준으로 묶인 행위자 집
합

갓일-국가무형유산_전승자id | class | groupName | label

단체
단일한 명칭과 정체성을 가지는 조직 형태의 행위
자

(사)국가무형문화재_안동
포짜기마을보존회

id | class | groupName | label

무형유산
무형유산 제도에 의해 지정된 개인 행위자로서, 
특정 전통 기술이나 종목의 전승 주체로 기능하는 
인물

이재만 | 황을순 | 한복려 | 
고수환

id | class | groupName | label 
| hangeul | hanja | english

업체
전통문화상품의 제작· 판매· 유통을 목적으로 운
영되는 스튜디오, 공방, 브랜드 등 사업체

한미요_배씨토가 | 박만순_
옻칠공방

id | class | groupName | label

기관
전통문화와 관련된 정책, 제도, 지원, 관리 등을 수
행하는 행정적· 공공적 행위 주체

한국공예디자인진흥원, 국
가유산청



클래스 설계

Section Class SubClass Description sample node attribute

전통문화 지
식 맥락 영역

Artifact
유형유산으로서의 실물 유물을 지칭하며, 전통문
화상품이 참조하거나 연관되는 물질적 문화유산 
객체

사각유리등(창덕26300)

Architecture
건축물 및 건조물과 같이 공간적· 구조적 특성을 
갖는 유형유산

경복궁 | 창덕궁_대조전
id | class | label | address | alti
tude | longitude

Pattern
특정 유물이나 전통 맥락에서 반복적으로 관찰되
며, 조형 규칙이나 유형으로 인식되는 문양

모란문 | 박쥐문
id | class | label | category | rel
atedArtifact

Element
문양을 구성하는 개별 시각 요소로서, 자연물· 동
물· 기하 요소 등 도상의 최소 단위

모란 | 박쥐 | 해 | 달 | 나무

Record
사건, 유물, 제도, 행위 등을 기록한 문헌 자료(의
궤· 실록· 문서류 등 포함)

무신진찬의궤:1848 | 신축
진연의궤:1901 |

id | class | label | creator | pub
lic_year | publisher

Concept
무형유산 종
목

문화유산 제도와 연결되는 무형유산 종목
나전장 | 침선장 | 갓일 | 누
비장 | 금속활자장 | 궁중채
화

Designation
Event

무형유산 지정과 관련된 제도적 사건을 지칭
하며, 지정·해제·변경 등 행정적 행위를 기록 
단위

de-0001 | de0029



클래스 설계

Section Class SubClass Description sample node attribute

전통문화 지
식 맥락 영역

Event
특정한 시간과 공간을 전제로 발생한 역사적 사건
이나 행위

숭례문화재사건 | 무신년진
찬

Exhibition
전통문화상품, 유물, 기록 등이 전시를 통해 제시
되는 사건 단위 전시

헤리티지:더퓨쳐판타지 |
id | class | label | size | materi
al | produce_year | creator

Object
유형의 물리적 객체(유물 외의 제작물, 생활용품, 
전통 도구 등 포함)

갓 | 전립 | 소반 | 놋그릇
id | class | label | size | materi
al | produce_year | creator

Place
유물의 소장처, 사건의 발생지, 행위의 수행 장소 
등 공간적 위치

국립중앙박물관 | 국립경주
박물관 | 국립고궁박물관 | 
국립민속박물관

Glossary
특정 용어에 대한 정의와 출처를 함께 제공하는 
설명 노드로, 개념 이해를 보조하기 위한 참조 단
위

민속대백과:전립 | 고궁:사
각유리등

id | class | label | description | 
reference

Heritage
문화유산 제도(국가무형유산 및 시· 도 지정 무형
유산 등 제도적 분류 체계)

cpno:1271100480000((
국가무형유산) 단청장)

id | class | label | description



클래스 설계

Section Class SubClass Description sample node attribute

자원· 레퍼런
스 연계 영역

Bibliography
전통문화 및 전통문화상품과 관련된 연구 논
문, 단행본, 학술 보고서 등 학술적 근거 자료

id | class | label | creator | p
ublic_year | publisher | servi
ce

Multimedia
이미지, 영상, 3D 모델, 지도 등 시각적·청각
적 정보를 담은 디지털 자원

3d-영친왕비_청화백자당초
문_머릿기름합

id | class | label | url

WebResourc
e

웹 상에서 접근 가능한 외부 자원으로, 상세 
페이지, 원문 서비스, 온라인 아카이브 등 
URL 기반 자원

wr-kcdf-자개_서류함 | wr-
cpno:2224500010000

id | class | label | url



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation attribute

상품-유물 
관계

hasVisualMotif Artwork Artifact
A는 B를 시각적 모
티브로 삼는다

유물의 물리적 구조나 
기능을 재현하지 않고, 
외형·상징·이미지를 디
자인 요소로 활용하는 
관계(재질·용도·스케일 
변화 허용)

숭례문_멜로디
_DIY카드

숭례문
hasVisualM
otif

문양-상품 
관계

hasPattern Artwork
Pattern | 
Concept

A는 B에 적용되었
다

조형적 적용 관계
kcdf-모란문_청
화백자_반상기_
세트(2p)

모란문 hasPattern

문양-요소 
관계

hasElement
Pattern | C

oncept
Element

A는 B라는 요소를 
가진다

도상과 구성 요소 관
계

운학문 구름 | 학 hasElement

상품-유물 
관계

isReplicaOf Artwork Artifact
A는 B를 재현품이
다

전체 형상과 비례를 
인지 가능한 수준으로 
유지한 재현 관계(재
질·색감·기능의 일부 
변형 허용)

wr-khs-오로라_
반가사유상_무
드등(충전형,터
치식)

반가사유상 isReplicaOf

상품-상품 
관계

isDerivativeOf Artwork Artwork
색상, 소재, 스케
일, 구성품, 시즌 
에디션 등

A는 B의 파생물이
다

디자인 기반의 변주 
또는 상품군 확장을 
수반하는 파생 관계

kcdf-행복로_실
크_스카프

민화-행복
으로_가는_
길

isDerivative
Of

A. 상품 표현· 조형 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation attribute

상품/유물-
개념 관계

usesCraftTech
nique

Artwork | Artif
act | Concept

Concept

A는 제작·수행·제도적 
맥락에서 공예기술 B
를 핵심 기술 요소로 
사용한다.

공예기술 사용 관계 화각경대 화각공예
usesCraftTech
nique

상품-물품
(재료) 관계

usesMaterial
Artwork | Artif

act
Object

A는 재료 B를 사용한
다

금, 옻, 실, 나전, 소뿔 등 
전통 재료가 실질적으로 
구성 재료로 사용된 관계

나전키링 나전 usesMaterial

개념-물품 
관계

practicesCraft Concept Object
A 종목은 B와 같은 제
작 대상/산출물 범주
를 다룬다

무형유산 종목과 그 종목
이 다루는 제작 대상 간
의 관계

갓일 갓 practicesCraft

B. 제작· 기술· 재료 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation attribute

상품-물품 
관계

isInspiredBy Artwork
Object | C

oncept

상징성, 서
사, 형태 유
형, 기술 유
형 등

A는 B유형에서 영감을 
받는다

전통적 유형·형식·범주에
서 착안한 관계

mds-갓_전통
잔

갓 isInspiredBy

문양-유물 
관계

isObservedOn Pattern Artifact 관찰 지점 A는 B에서 관찰된다
문양이 특정 유물 표면에
서 확인되는 관계

박쥐문
삼층농(창덕
25654)

isObservedOn

유물-사건
(의례) 관계

isUsedIn Artifact Event
주 도구, 보
조 도구, 상
징물 여부

A는 B에서 사용된다
의례, 행사, 생활 맥락에
서 유물이 실제로 사용된 
관계

사각유리등
(창덕26300)

무신년_통명
전_야진찬 | 
무신년_통명
전_익일야연

isUsedIn

유물-유물 
관계

goesWith Object Object

화장도구 
세트, 제례 
구성, 다기 
구성 등

A는 B와 함께 사용된
다

문맥적으로 함께 쓰이는 
경우의 동반 관계

개념/유형-
유물 관계

isMaterialized
As

Concept/Obje
ct

Artifact
A가 물질화된 실체는 
B이다

개념이 물리적 형태를 취
해 실체로 구현된 관계

수군조련도
수군조련도
병풍(해양박
물관)

isMaterialized
As

수군조련
도라는 이
름으로 다
른 시대, 다
른 화원에 
의해 그려
진 그림들
을 개념적
으로 공유

유물-물품
(유형) 관계

isInstanceOf Artifact | Event
Object | E

vent
A는 B유형이다

개별 유물, 사건이 특정 
유형에 속함을 나타내는 
분류 관계

전립(창덕
23810)

전립 isInstanceOf

물품 유형 
관계

isTypeOf Object Object A는 B유형이다
개념적 포괄 관계 또는 상
위·하위 유형 관계

전립 갓 isTypeOf

C. 유물· 유형· 개념 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation attribute

인물이 목적
어인 관계

hasCreator
Artwork | Artif
act | Record

Actor A의 창작자는 B이다
예술적 창작의 주체 관계
(직접 수행을 전제로 함)

kcdf-미니어처
_한지우산_조
명세트

윤규상 hasCreator

인물이 목적
어인 관계

hasProducer
Artwork | Artif

act
Actor A의 제작자는 B이다

생산·제작을 담당한 주체 
관계(제작 과정에서의 수행
성에 대해 전제하지 않음)

krs-가죽_소과
도_모티브_장
신구

문스크라프
트

hasProducer

인물이 목적
어인 관계

hasFounder
Place | Archite

cture
Actor A는 B의 설립자이다

장소·건축물과 행위 주체 
관계

인물이 목적
어인 관계

hasDesigner Artwork Actor A의 디자이너는 B이다디자인 행위의 주체 관계

인물이 목적
어인 관계

hasOwner
Artifact | Obje

ct
Actor A의 소유주는 B이다 유물·물품의 소유 관계

영친왕비_화각
음양빗

영친왕비 hasOwner

인물이 목적
어인 관계

isOperatedBy Actor Actor
A는 B에 의해 운영된
다

조직·공간의 운영 주체 관
계

도야공방 선의미 isOperatedBy

인물이 주어
인 관계

participatesIn Actor
Event | Ex
hibition

A가 B이벤트에 참여하
다

행사·전시·의례 참여 관계 조준석
양이두_복원
작업

participatesIn

인물이 주어
인 관계

leads Actor
Actor | Ev

ent
A가 B를 주도하다 인물-사건 관계 이순신 한산도대첩 leads

D. 행위자· 생산· 소유 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation attribute

인물 소속 
관계

isMemberOf Actor Actor A는 B의 멤버이다 개인–단체 소속 관계

인물 간 관
계

hasMaster Actor Actor A는 스승B를 가진다 사제 관계

인물 간 관
계

hasDaughter Actor Actor A는 딸 B가 있다 부모–자녀 관계

인물 간 관
계

hasSon Actor Actor A는 아들 B가 있다 부모–자녀 관계

인물 간 관
계

hasWife Actor Actor A는 아내 B가 있다 부부 관계

D. 행위자· 생산· 소유 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation attribute

사건-유물 
관계

isBasedOn Event
Artifact | Recor

d
A 사건은 B를 기반
으로 한다

사건의 근거가 되는 유물 또는 
기록과의 관계

양이두_복원
작업

대전_월평
동_유적_출
토_양이두

isBasedOn

사건이 목적
어인 관계

hasEvent
Place | Arti
fact | Artw
ork | Event

Event
A는 사건 B를 가진
다

장소·유물·작품·사건과 사건 간
의 맥락적 사건 포함 관계

서울_숭례문
숭례문_복
원(2008-
2013)

hasEvent

전시–주제/
대상 관계

curates Exhibition

Actor | Place | 
Object | Artifac
t | Artwork | Ar
chitecture | Pat
tern | Record | 
Concept | Elem

ent

A는 B를 주제 또는 
기획 대상으로 삼는
다.

전시의 기획 주제 설정 관계

상품-전시 
관계

isAssociatedWi
thExhibition

Artwork Exhibition
A는 전시 B와 관련
이 있다

특정 전시 맥락에서 함께 제시
되거나 연관된 관계(전시 전용 
개발, 한정 판매, 전시 연계 프
로그램 등 다양한 연관 방식 
포괄)

mds-이순신
와인마개

이순신_특
별전

isAssociat
edWithEx
hibition

유물/상품-
전시 관계

hasExhibition
Artifact | A
rtwork | Re

cord
Exhibition

주 전시물, 보
조 전시물 여
부

A는 B에 전시되다
(기획)

작품·유물의 전시/이벤트 참여 
관계

(장소가 목
적어인 관계)
유물/상품-
장소 관계

hasExhibitionA
t

Artifact | A
rtwork

Place | Actor
A는 B에서 전시되다
(상설)

유물·작품의 전시 장소 명시 
관계

(장소가 목
적어인 관계)
전시/이벤트
-장소 관계

isHeldAt
Exhibition | 

Event
Place A는 B에서 개최되다전시·행사 개최 장소 관계

E. 사건· 전시· 맥락 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation
attribut

e

(장소가 목
적어인 관계)
유물-장소 
관계

currentLocatio
n

Artifact | R
ecord

Place A의 소장처는 B이다현시점 기준의 물리적 위치 관계
반가사유
상

국립중앙박
물관

currentLoc
ation

(장소가 목
적어인 관계)
건물-장소 
관계

isLocatedIn

Architectur
e | Artifact 
|  Place | O
bject | Act

or

Place A는 B에 위치하다
건축물·유물·행위자의 공간적 위치 
관계

일월오봉
도

정전
isLocatedI
n

(장소가 목
적어인 관계)
물품-장소 
관계

isProducedIn Object Actor | Place A는 B에서 생산된다
제작 또는 생산이 이루어진 장소
나 주체와의 관계

(장소가 목
적어인 관계)
물품-장소 
관계

hasProvenance Artifact Place A의 출처는 B이다
유물의 기원, 소장 이력, 이동 경로
를 포괄하는 출처 관계

광주_신
창동_유
적_출토
_10현가
야금

광주_신창
동_유적

hasProven
ance

장소가 주어
인 관계)장
소-인물 관

계

isTombOf Place Actor A는 B의 무덤이다 장소와 인물 관계

F. 장소· 출처· 공간 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation
attribut

e

기록관계 depicts
Object | Arti

fact

Actor | Place | Obj
ect | Event | Archit
ecture | Concept

A는 B를 묘사하다
그림·도해 등 시각적 표현을 통한 기
록 관계

남지기로
회도

남지기로회 Depicts

기록관계 documents Record

Actor | Place | Obj
ect | Artifact | Art
work | Event | Exhi
bition | Architectu
re | Pattern | Elem

ent | Concept

A는 B에 대한 기록물
이다

행사·사건·전통을 문서화한 기록 관계
무신년진
찬의궤

무신년진찬 Documents

기록관계 isMentionedIn

Actor | Plac
e | Object | 
Artifact | Art
work | Even
t | Exhibitio
n | Architect
ure | Patter
n | Element 
| Concept

Record

출처, 타입
(텍스트, 캡
션, 목록, 주
석, 그림 등)

A는 B에 명시되어 있
다

근거 지점 명시 관계 환어행렬
조선왕조실
록기사

isMetionedI
n

G. 기록· 그림 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation
attribut

e

용어관계 hasDescription

Actor | Place | Object | Artifa
ct | Artwork | Event | Exhibiti
on | Architecture | Pattern | 

Element | Concept

Glossary
A는 설명자료 B를 
가진다

용어 정의 및 해설 제
공 관계

전립 민백:전립

용어관계 hasNewName

Actor | Place | Object | Artifa
ct | Artwork | Event | Exhibiti
on | Architecture | Pattern | 

Element | Concept

Actor | Place | Object | 
Artifact | Artwork | Eve
nt | Exhibition | Archite
cture | Pattern | Eleme

nt | Concept

A는 새로운 이름 B
를 가진다

명칭 변경 관계

용어관계 hasOtherName

Actor | Place | Object | Artifa
ct | Artwork | Event | Exhibiti
on | Architecture | Pattern | 

Element | Concept

Actor | Place | Object | 
Artifact | Artwork | Eve
nt | Exhibition | Archite
cture | Pattern | Eleme

nt | Concept

A는 다른이름 B를 
가진다

이칭 관계

포함관계 includes

Actor | Place | Object | Artifa
ct | Artwork | Event | Exhibiti
on | Architecture | Pattern | 

Element | Concept

Actor | Place | Object | 
Artifact | Artwork | Eve
nt | Exhibition | Archite
cture | Pattern | Eleme

nt | Concept

A는 B를 포함한다 개념적 포괄 관계

포함관계 hasPart

Actor | Place | Object | Artifa
ct | Artwork | Event | Exhibiti
on | Architecture | Pattern | 

Element | Concept

Actor | Place | Object | 
Artifact | Artwork | Eve
nt | Exhibition | Archite
cture | Pattern | Eleme

nt | Concept

A는 B를 부분으로 
가진다

물리적·개념적 부분–전
체 관계

포함관계 sameAs Any Any A와 B는 같다
동의어 또는 동일 개체 
매핑 관계

연관관계 isRelatedTo Any Any 관련 타입
A와 B와 관련이 있
다

개체 간 연간 관계

H. 용어· 구조 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation
attribut

e

참고자료를 
지시하는 관

계
isShownBy Multimedia WebResource

A는 웹자원 B에 
보인다

3D 모델, 이미지, 영
상 등 멀티미디어 자
원 연계

참고자료를 
지시하는 관

계
isShownAt

Record | Glossary | Act
or | Place | Object | Art
ifact | Event | Exhibitio
n | Architecture | Patter
n | Element | Concept

WebResource
A는 웹자원 B에 
보인다

해설, 참고, 원문 등 
웹자원 연결 관계

상세자료를 
지시하는 관

계
hasDetailPage Artwork WebResource

A는 상세페이지 
B를 가진다

상품을 대표하는 공
식 상세 설명 페이지
와의 연결

I. 자원· 접근 연계 관계



릴레이션 설계

Section Relation Domain Range attribute Description Remark source target relation
attribut

e

상품-인증제도 관
계

isCertificatedAs Artwork Certification
A는 B라고 인증받
다

상품과 인증 제도 관계

nihc-
S240550
001(세
대간 소
통을 위
한 1.親
(경상 
小), 2.敬
(경상大))

S240550001(
전승공예품
인증
(S240550001
))

유물/건조물/무형
유산종목-문화유
산 지정 관계

isDesignatedAs
Artifact | Architecture 

| Concept
Heritage

A는 제도 B로 지정
되다

문화유산 지정 관계 나전장
cpno:127990
0100000

isDesign
atedAs

전승자 그룹과 문
화유산 제도 관계

isDesignatedUnder Actor Heritage
A집합지위는 B 제
도하에 운영되는 
지정 단위이다

국가무형유산 전승자 
그룹과 지정 제도 관계

나전장-
국가무
형유산_
전승자

cpno:127990
0100000

isDesign
atedUnd
er

종목-전승자그룹 
관계

hasDesignationGroup Concept Actor
A는 B라는 전승자 
지위의 집합을 갖
는다

종목과 전승자 집단 구
성 관계

나전장
나전장-국가
무형유산_전
승자

hasDesi
gnation
Group

인물-지정사건 관
계

hasDesignationEvent Actor DesignationEvent
A는 B라는 지정사
건을 갖는다

지정·변경·해제·해제사
유 등 행정 사건 관계

고수환 de-0159
hasDesi
gnationE
vent

지정 사건-문화유
산 제도 관계

hasDesignation DesignationEvent Heritage
A는 B에 의해 지정
된 사건이다

지정 사건과 지정 제도 
간 연결 관계

de-0127
cpno:222350
0120400

hasDesi
gnation

J. 제도· 지정· 인증 관계



RDB 설계-무형유산 전수자 역할 관리

HeritageScheme



RDB 설계-무형유산 전수자 역할 관리

DesignationType



RDB 설계-무형유산 전수자 역할 관리

무형유산Status



시각화 시 데이터 결합

RDF 그래프

[인물] --hasPractitioner→ [무형유산]

RDB 조회

보유자 (2020-현재)

데이터 조회

source target relation

고수환 de-0159 hasDesignationEvent TRUE

시맨틱 데이터 조회

de-0127 cpno:2223500120400 hasDesignation TRUE

de-0159 cpno:1271100420000 hasDesignation TRUE

고수환 de-0127 hasDesignationEvent TRUE

고수환 de-0159 hasDesignationEvent TRUE

de-0127 2000-07-07 hasStartDate literal

RDB 테이블 조회

de-0127 2023-07-25 hasEndDate literal

de-0127 보유자 hasStatus literal

de-0127 국가무형유산으로 승격 hasEndReason literal

de-0127 가야금 isSpecializedIn literal

de-0159 2023-07-27 hasStartDate literal

de-0159 보유자 hasStatus literal

de-0159 가야금 isSpecializedIn literal



에피소드로 전통문화상품 지식 연계 아카이브 보기

이순신 장군 전시물과 굿즈

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-001

역사적 현실 세계-이순신, 명량해전, 사천해전

기록과 사료의 세계-난중일기, 임진창초

물질문화의 세계-장검, 천자총통, 전립

현대 문화산업의 세계-굿즈

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-001


에피소드로 전통문화상품 지식 연계 아카이브 보기

이순신 장군의 배틀

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-002

전투와 전쟁을 중심으로 이순신의 활동 세계 조망

이순신의 역사적 역할-전쟁 서사의 행위자

지식의 출처와 설명 경로

특정 전투 맥락 속에서 기능한 군사 기술, 거북선

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-002


에피소드로 전통문화상품 지식 연계 아카이브 보기

광복 80주년, 굿즈로 기억하는 역사

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-003

역사적 행위의 세계-독립운동사의 실제 행위 맥락

유물의 세계-회중시계, 도시락 물병, 선서문, 유서

기록의 세계-독립운동 행위자의 면면을 추론하게 함

제도적 기억의 세계-개인의 유품을 공적 역사로 전환

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-003


에피소드로 전통문화상품 지식 연계 아카이브 보기

환어행렬과 문화콘텐츠

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-006

의례· 행렬의 역사적 사건 층위

기록의 층위-실록기사, 회화

전시는 도상을 해석, 상품은 이를 사용물로 번환

도상 개념-개별 유물 이전에 시각적 서사단위로 기능

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-006


에피소드로 전통문화상품 지식 연계 아카이브 보기

오 마이 갓, 전통이 스타일이 되는 순간

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-004

이미지 기록, 사건 기록-조선 남자의 자기 표상 방식

기술, 공정, 지식 체계를 가진 전통 공예 결과물

동시대 문화 표현-시각적 스타일과 상징으로 재해석

제도적으로 유지·  관리되는 국가무형유산, 전승자 집단

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-004


에피소드로 전통문화상품 지식 연계 아카이브 보기

무형유산 종목과 공예 기술

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-005

독립적 지식 체계로서 공예 종목과 제작 기술

행위자와 전승의 층위-실천 주체인 전승자 집단

공예 기술의 제도적 공인

사전과의 연결을 통해 설명 가능한 지식 단위 성립

https://app.vaquitalab.com/aistory/story03?server=encyves.aks.ac.kr&db=Karts&project=cktcp&key=Episode-005


에피소드가 말해주는 것

출발점: 상품이  ‘관계의 장’

무엇과 어떻게 연결되는가

역사적 사건과 행위의 구조화

막연한 역사가 아닌, 상위-하위 관계 속에서 설명 
인물은 사건에 참여하는 주체

기록과 도상의 개념화

물질화된 오브젝트로서의 그림과 도상 구분

유물과 국가유산 제도의 명시적 포함

현재에도 작동 중인 공적 관리의 체계 가시화

공예 기술과 전승 체계의 가시화

전통 공예의 요소를 스타일, 기술, 재료 등 
다면적으로 구조화

전통이 스타일과 콘텐츠로 전환되는 경로

역사적 기록, 기술 체계, 제도적 전승을 
통과한 결과로서의 문화 상품



Ⅶ
AI 활용

RAG 기반 참조 데이터 활용



전통문화지식 Vertical AI 

기존LLM

• 언어적 추론에 의존
• 사실성검증어려움
• 맥락부족

본 연구(RAG)

• 시맨틱아카이브참조
• 검증가능한응답
• 풍부한맥락

1
사용자질의

2
SPARQL 변환

3
RDF 검색

4
응답생성



멀티모달 콘텐츠 생성

동일데이터→ 다양한형태의콘텐츠

어린이용설명

쉬운언어
그림중심

외국인가이드

다국어지원
문화적맥락

전문가분석

학술용어
상세참고문헌

이미지, 3D 자원

시각화
인터랙티브

텍스트+ 이미지+ 3D 통합→ 다양한맥락에맞는전달



연구의 기여

학술 산업 지식소비 글로벌 활용



감사합니다

- end -
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