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체육의 가치

• 엘리트 경기력 향상

• 생활체육 활성화

건강증진

체력향상

• 스포츠 페어플레이

• 축구: 붉은 악마

사회 공동의식
문화 정체성 형성

• 태권도: 문화 한류

• 태껸: 국제문화유산

국가 브랜드가치
제고기여



체육인문학의 개념

‘체육’을 조각으로 보
기보다 체육과 불가분의
관계의 문화적 지식의
연결고리를 주제로 하는
융합 지식 창출

한국 전통 및 현대문화
사 속에서‘체육’ 관련
지식 요소 발굴 한국문
화사 지형도를 재구성

현 체육학 방향

체육

인문학

정량적
경기 분석

체육

현장



디지털 체육인문학 체계

인문학

DB     
정보화체육학

체육학• 체육사, 구술사• 전통무예, 체육교육

인문학• 한국사, 인류 민속학• 신체문화, 전통의식



디지털 체육인문학 체계

한국문화사를 ‘인문체육학’시각에서 재구성,     ‘디지털 체육인문학’데이터 개발

 문자로  기술된  인문학  지식을  컴퓨터  가공으로
 새롭게  분류,   연계,  조직하는  연구수단  제공

 디지털  인문학은  과거  자료  속에서  유의미한  관계를
 가지는  것들  발굴  후  새로운  이야기  발견



디지털체육인문학 체계

체육문화

대백과사전

체육인문학

아카이브 편찬

체육인구술

데이터아카이브

체육박물관

디지털큐레이션

빅데이터 분석을 통한 체육학 지식 중심 한국문화사 설계

체육현장구술채록
빅데이터구성

멀티미디어활용
체육인문학집대성

체육인문스토리
온라인큐레이션



체육문화대백과사전

자료 와 지식

의미적 연계

체육 실물 자료
정보 제공

인문적 지식
탐색



택견

대쾌도

김홍도

수박(手搏)
광희문

권법(拳法)
한양

태권도

구술사

체육과 인문학과의 연계



한국 체육영웅과 올림픽

http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/%EC%B2%B4%EC%9C%A1_%EB%B2%A0%EB%A5%BC%EB%A6%B0%EC%98%AC%EB%A6%BC%ED%94%BD.lst


정조시대 정치군사제도와 무예

http://dh.aks.ac.kr/cgi-bin/encyves/Story02.py?db=tutor&project=sports&key=%EB%AC%B4%EC%98%88%EB%8F%84%EB%B3%B4%ED%86%B5%EC%A7%80


체육인문학과 구술 데이터 구축

한국체육
원형자산

발굴

은퇴선수
일자리창출

체육 현장
경험

후대 전수

한국IT	
가치 발현

대한민국 체육 현장 자산 수집

체육
원로

은퇴
선수

현역
선수

투기
종목

구기
종목

단체
종목

기록
종목

가정
환경

훈련
과정

경기
과정

학교
생활



백과사전과 연계된 체육구술



디지털인문학과 체육박물관 의미

디지털 큐레이션 콘텐츠 제작• 박물관 소장 유물 지식 요소 발굴 후 데이터화• 박물관 소장 유물 체육·인문적 스토리 전달

체육·인문 스토리 디지털 큐레이션 콘텐츠 제작• 오프라인 환경 박물관 전시 공간 적 제약 극복• 박물관 소장 유물 외에 유관기관 소장품 연계

체육백과 및 구술 데이터 아카이브 연동



체육박물관 디지털 큐레이션



결 론

체육

인문학

디지털

새로운 문화
일자리창출


