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 전산화(Digitization) → 디지털화/정보화(Digitalization) → 디지털 전환(Digital 

Transformation)

 전산화(Digitization): 객체의 물리적인 형상이나 속성이 디지털 신호로 표현될 수 있도록 

하는 것. ☞ ex) 백과사전 텍스트 전산 입력 / 아카이브 물품의 디지털 사본 제작

 디지털화(Digitalization): 전산화의 결과를 활용하여 해 오던 일의 프로세스를 효율화하

는 것 ☞ ex) 백과사전/아카이브 콘텐츠의 온라인 서비스 / 데이터 관리 시스템 운영 (※ 디

지털화는 기존의 프로세스를 효율화할 뿐, 새로운 것으로 변화시키지는 않는다.)

 디지털 전환(Digital Transformation): 디지털 기술에 의해 확장된 지평 위에서 프로세

스 자체를 변화시키는 것. 아울러 그 새로운 프로세스가 작동하도록 옛것에 매이는 고정관

념을 깨뜨리고, 조직과 문화를 개선하는 것 ☞ ex) 백과사전과 아카이브의 구획을 넘어서는 

‘백과사전적 아카이브’의 구현

1. 전통의상학 세계의 디지털 전환

디지털 전환이란?



 아카이브의 디지털 전환: “아카이브의 정보화”에서 “디지털 아카이브”로

인문학 연구 활동의 “디지털 전환” 예시: 백과사전적 아카이브

 백과사전의 디지털 전환: “백과사전의 디지털 서비스”에서 “디지털 백과사전”으로
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1, 전통의상학 세계의 디지털 전환



 제작

1. 전통의상학 세계의 디지털 전환

전통의상학 세계의 “디지털화(Dgitalization)”

 전시  연구자료



1. 전통의상학 세계의 디지털 전환

전통의상 연구/활용/교육의 “디지털 전환(Dgital Transformation)”

게임 / 교육용 메타버스

전시연구

패션 디자인

디지털 아카이브
(데이터+어셋+스토리)



1. 전통의상학 세계의 디지털 전환

전통의상학 교육의 디지털 전환 전략

 전통의상학

 한국의 전통의상에 관한 인문학적 탐구(A) + 한국 전통의상의 보존, 재현 및 현대적 응용을 위한 

기술적 역량 계발(B)

조상들의 혼이 깃든 복식문화를 심도 있게 연구하는 것은 전통복식의 계승 발전은 물론 미래를 대비하는 우리의 과제이

다. …… 전통의상학 전공에서는 한국복식사의 변천과정을 체계적으로 학습하는 이론수업과 박물관에 소장된 다양한 형

태의 남녀복식을 선별하여 만들어보는 실기수업을 병행한다.*

* 단국대학교 일반대학원 전통의상학(Traditional Costume) 전공과정 소개. https://grad.dankook.ac.kr/web/grad/-29

 전통의상학 연구/교육 활동의 디지털 전환

 일반대학원 교육 과정으로서의 “전통의상학”이 우선적으로 추구해야 할 디지털 전환의 영역은 B

보다 A

 디지털 기술을 통해 전통의상을 사실적으로 재현할 뿐 아니라, 그것의 의미와 가치를 이해/공감할 

수 있는 지식으로 이야기하고, 그 지식이 사회적으로 공유되어 창조적 응용의 자원이 될 수 있게 

하는 학술적 노력 ☞ 디지털 큐레이션의 방법으로 수행하는 전통의상학 연구 역량 교육
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2. 디지털 큐레이션

디지털 큐레이션: 디지털 시대의 인문학 공부 방법

이성적인 이해나 감성적인 체험의 가치가 있는 대상을 발견했을 때, 그 발견을 홀로 즐기기보다는 다른 이들과 함

께 공유하고 공감하는 것을 더 의미 있다고 생각하는 것은 인간의 모든 문화적 활동의 저변에 놓인 사고이다. 큐레

이터의 큐레이션이나 인문학자들의 저술 활동은 모두 자신이 얻은 앎과 느낌을 공유하고 확산하고자 하는 노력이

라는 점에서 유사하다. 아울러 그 활동들은 단편적인 사물이나 정보를 무차별적으로 나열하기보다는 그 요소들의 

연결고리를 만들어 맥락이 있는 이야기를 만듦으로써 잘 이해하고 더 많이 공감하게 하려 하는 공통점이 있다. 다

만 그 이야기의 구성 요소가 역사적인 유물이나 미술작품과 같은 유형의 실물 위주인 경우 그 이야기 구성의 행위

를 큐레이션이라고 불렀고, 언어로 기술된 정보와 지식으로 이야기를 만드는 경우 ‘저술’이나 ‘강의’ 등의 이름으로 

차별화 했을 뿐이다. * 

 디지털 큐레이션(Digital Curation)이란?

  디지털 환경에서 수행하는 자기주도적 지식의 탐구와 표현

  디지털 큐레이션은 디지털 환경에서 인문학을 공부하는 방법이자, 전통적인 인문지식을 디지털 

세계에서 소통할 수 있는 ‘데이터’로 전환하는 방법.

* 김현, 「유교문화 디지털 아카이브를 위한 디지털 큐레이션 모델」, 세계유교문화박물관 디지털 아카이브 마스터플랜 연구, 2020. 3. 국학진흥원



 인문지식 디지털 큐레이션 교육 내용

 전통적인 인문학 공부와 내용적으로 상응하는 스몰 데이터(Small Data)의 편찬

 이것이 다수의 협업 공간에서 빅 데이터(Big Data)로 발전할 수 있게 하는 데이터 모델(온톨로지, 

Ontology)의 설계

 데이터로 전환된 인문지식의 정확성과 명시성을 검증하는 데이터 시각화

 학술적 이론과 아카이브의 유물, 현장의 활동을 하나의 가상 공간에서 융합하고 감성적으로 체험하

게 할 수 있는 하이퍼미디어 콘텐츠 편찬 ☞ 메타버스(metaverse) 공간의 생성과 확장 

2. 디지털 큐레이션

인문학 공부 방법으로서의 디지털 큐레이션

http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/Dilkusha_in_Metaverse


 디지털 큐레이션 교육의 목표

 ‘의미있는’ 데이터의 세계에서 자신의 흥밋거리를 발견하고, 호기심을 키워가며, 자유롭게 자신의 
이야기를 만들어 가는 능력의 배양 

 미래의 인문학 교육·연구자, 데이터 기반 지식 세계의 큐레이터 역할을 수행할 수 있는 전문 인력
의 육성 교육.

2. 디지털 큐레이션

데이터 시대의 인문학 공부 방법: 디지털 큐레이션
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3. 한양도성 타임머신

인문지식 디지털 큐레이션 사례: 한양도성 타임머신 빅데이터 편찬연구

 한양도성 타임머신 빅데이터 편찬연구

‘한양도성 타임머신’ 사업을 통해 3D 모델로 제작되는 고건축물과 관련이 있는 역사 자료를 중심으

로 조선 및 대한제국기의 왕실문화와 외교관계, 도시문화 변화상을 이해하는 데 필요한 지식 정보를 

광범위하게 조사•추출하여 데이터화 하고, 데이터 요소 상호간의 관계를 명시적으로 표현함으로써 

대상 자료의 내용을 분석•응용•확장할 수 있는 시맨틱 데이터베이스 기반의 데이터 아카이브를 구현.

*  한양도성 타임머신 사업 (2020~2022): 정부 콘텐츠산업 3대 혁신전략 과제로 문화재청이 주도하는 문화유산 디지털 콘텐츠 개발 사업. 한
양도성 권역 내 600년 조선 문화유산의‘실감 콘텐츠’제작을 위한 디지털 어셋 개발 및 지식정보 자원 개발 (문화유산 실물 3D 모델링 + 시
맨틱 데이터 아카이브 구축)

http://dh.aks.ac.kr/hanyang2/video/cha_hanyangTimeMachine.mp4
http://dh.aks.ac.kr/hanyang2/video/metaHuman.mp4
http://dh.aks.ac.kr/hanyang2/video/3Dobjects1.mp4
http://dh.aks.ac.kr/hanyang2/video/3Darchitecture.mp4


 관련 지식의 탐색(궁중연향) ⇒ 무신년진찬 ⇒ 행사/장소/문헌기록

한양도성 타임머신 데이터 아카이브 구현 예시
3. 한양도성 타임머신

*  1848년(무신년), 한양의 창경궁에서 헌종의 할머니 순원왕후(純元王后, 순조비, 1834-1849)와 어머니 신정왕후(神貞王后, 효명세자빈, 1789-
1857)의 장수를 기원하는 잔치가 열렸다. 행사에 대한 자세한 내용은 조선왕실 의궤(『戊申進饌儀軌』 )에 기록되어 있고, 잔치의 장면들은 병
풍 그림(「戊申進饌圖屛」에 묘사되었다.

http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/GuestQuery.py?db=hanyang2022&project=hanyang2022&key=%EB%AC%B4%EC%8B%A0%EB%85%84%EC%A7%84%EC%B0%AC
http://dh.aks.ac.kr/hanyang2/video/%ED%86%B5%EB%AA%85%EC%A0%84.mp4
http://dh.aks.ac.kr/hanyang2/video/%EC%9D%B8%EC%A0%95%EC%A0%84.mp4


 무신년진찬 ⇒ 복식(服飾, Clothing)

한양도성 타임머신 데이터 아카이브 구현 예시
3. 한양도성 타임머신

http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/GuestQuery.py?db=hanyang2022&project=hanyang2022&key=%EB%8C%80%EB%B9%84%EC%9D%98_%EC%98%88%EB%B3%B5-%EC%97%B0%ED%96%A5
http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/GuestQuery.py?db=hanyang2022&project=hanyang2022&key=%EB%82%A8%EC%8A%A4%EB%9E%80%EC%B9%98%EB%A7%88


 무신년진찬 ⇒ 음식(飮食, Food)

한양도성 타임머신 데이터 아카이브 구현 예시
3. 한양도성 타임머신

http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/GuestQuery.py?db=hanyang2022&project=hanyang2022&key=%EC%88%9C%EC%9B%90%EC%99%95%ED%9B%84
http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/GuestQuery.py?db=hanyang2022&project=hanyang2022&key=%ED%86%B5%EB%AA%85%EC%A0%84_%EC%A0%95%EC%9D%BC%EC%A7%84%EC%B0%AC-%EB%8C%80%EC%99%95%EB%8C%80%EB%B9%84%EC%A0%84-%EC%A7%84%EC%96%B4%EC%B0%AC%EC%95%88


무신년진찬 이야기

 조선후기 궁중연향의 주인공들

 무신년진찬 참석자

 무신년 진찬 복식

 무신년 진찬 음식

 무신년 진찬 공연 

한양도성 타임머신 데이터 아카이브 구현 예시
3. 한양도성 타임머신

http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/Story03.py?db=hanyang2023&project=hanyang&key=%EC%A1%B0%EC%84%A0%ED%9B%84%EA%B8%B0_%EA%B6%81%EC%A4%91%EC%97%B0%ED%96%A5
http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/Story03.py?db=hanyang2023&project=hanyang&key=%EB%AC%B4%EC%8B%A0%EB%85%84%EC%A7%84%EC%B0%AC:%EC%B0%B8%EC%84%9D%EC%9E%90
http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/Story03.py?db=hanyang2023&project=hanyang&key=E2022-R2-27A
http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/Story01.py?db=hanyang2022&project=hanyang2022&account=guest&pwd=guest&key=%ED%86%B5%EB%AA%85%EC%A0%84_%EC%95%BC%EC%A7%84%EC%B0%AC-%EB%8C%80%EC%99%95%EB%8C%80%EB%B9%84%EC%A0%84-%EC%A7%84%EC%96%B4%EC%B0%AC%EC%95%88
http://dh.aks.ac.kr/%7Esandbox/cgi-bin/Story03.py?db=hanyang2023&project=hanyang&key=%EB%AC%B4%EC%8B%A0%EB%85%84%EC%A7%84%EC%B0%AC:%EA%B3%B5%EC%97%B0
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 위키 소프트웨어를 이용한 소통과 협업 훈련

 저작물을 다수의 이용자들에게 제공하는 서비스 도구로뿐 아니라, 각자의 조사·연구 성과를 공

유하고 종합해 가는 협업의 수단으로 위키를 활용하는 능력을 배양

위키 콘텐츠 편찬
4. 디지털 큐레이션 교육 프로그램

http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/%EC%9C%84%ED%82%A4_%EB%AC%B8%EC%84%9C_%EC%A0%9C%EC%9E%91_%EB%B0%A9%EB%B2%95


 인문지식 온톨로지의 구현 방법

 디지털 콘텐츠로 제작할 대상 자원을 체계적으로 정리하고 균형적으로 조직화하는 능력을 배양

 인간의 언어 속에 모호하게 담겨있던 인문학 지식을 컴퓨터가 인식할 수 있는 명시적인 데이터

로 전환하는 방법 (RDF(Resource Data Framework*) 학습: 

온톨로지 설계 교육
4. 디지털 큐레이션 교육 프로그램

* RDF는 W3C(World Wide Web Consortium)가 제안하는, 웹상의 데이터 교환을 위한 표준 모델이다. RDF 구문의 형식은 웹의 하이퍼링크 구조를 확
장한 것으로, 연결의 출발점과 도착점뿐 아니라 그것들 사이의 관계도 URI로 명명한다. (Resource Description Framework (RDF), 
https://www.w3.org/RDF/) 

http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/%EC%98%A8%ED%86%A8%EB%A1%9C%EC%A7%80%EC%9D%98_%EC%9D%B4%ED%95%B4
http://digerati.aks.ac.kr:84/


 시각화를 통한 데이터 큐레이션

 인문 연구의 분야에서 탐구하는 사실을 시각적으로 표현할 수 있는 방법을 교육

 온톨로지 설계 과정에서 개체와 개체 사이의 관계성을 파악하고, 그 관계성을 효과적으로 시각

화할 수 있는 방법을 강구

데이터 시각화
4. 디지털 큐레이션 교육 프로그램

http://cefia.aks.ac.kr:7474/browser/
http://www.kostma.net/imageViewer/ImageViewer.aspx?datauci=b029_s016&imagetype=saga&defaultpage=221&viewmode=bookmode&pinX=63.6413043478261&pinY=12.0295698924731
http://archive.kostma.net/inspection/insDirView.aspx?dataUCI=G002+AKS+KSM-XE.1429.4717-20101008.B001a_001_00289_XXX
http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/%EB%8D%B0%EC%9D%B4%ED%84%B0%EC%9D%98_%EC%8B%9C%EA%B0%81%ED%99%94:_%EB%84%A4%ED%8A%B8%EC%9B%8C%ED%81%AC_%EA%B7%B8%EB%9E%98%ED%94%84


 가상현실에서 지식의 현장을 느끼는 감성적 체험 공간 구현

 사진과 동영상, 파노라마 영상, 3D 모델, 전자지도 등 다양한 형식의 멀티미디어 콘텐츠를 활용

하여 인문지식의 증거가 되는 현장과 유물을 감성적으로 체험할 수 있게 하고, 

 시각적 체험의 과정에서 인문지식 스토리의 문맥이 파악되도록 하는 방법을 교육

하이퍼 미디어 콘텐츠 제작
4. 디지털 큐레이션 교육 프로그램

http://digerati.aks.ac.kr/Pavilions/tour2012-10/index.htm
http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/%ED%8C%8C%EB%B9%8C%EB%A6%AC%EC%98%A8_%EC%A0%9C%EC%9E%91_%EB%B0%A9%EB%B2%95


 디지털 인문학 교육 실습을 위한 Open-source Tutorial

디지털 큐레이션 교육 자료 공유
4. 디지털 큐레이션 교육 프로그램

http://dh.aks.ac.kr/Edu/wiki/index.php/%EC%9D%B8%EB%AC%B8%EC%A0%95%EB%B3%B4%ED%95%99_%ED%8A%9C%ED%86%A0%EB%A6%AC%EC%96%BC
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4. 디지털 큐레이션 교육 프로그램
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5. 인문지식 디지털 큐레이션의 고객 

디지털 전환, 고객은 누구?

 인문지식 디지털 큐레이션의 고객

 디지털 큐레이션은 학생과 연구자가 인문지식을 공부하는 방법이자 과정

 그러나 그 공부의 결과가 자신의 머리 속에만 있다가 잊혀지는 것이 것이 아니라, 디지털 콘텐츠로 남아 타인에게 

공유되고 재이용(Reuse)될 수 있다.  이 경우, 인문지식 디지털 큐레이션의 고객은 누구일까?

1. 프로슈머(Prosumer) 

 ‘전문가’의 학술과 ‘대중’의 즐길거리 사이에서 중재적 역할을 하는 매개적 커뮤니케이터

 유튜버, 블로거, 위키백과의 기고자들, 디지털 콘텐츠 제작자들...... 시맨틱 데이터 아카이브를 가장 먼저 반기고 이

용할 사람들

2. 디지털 원어민(Digital Natives)

 환경에서 태어나, 누구나 디지털 프로슈머로 자라날 미래 세대들

 디지털 클라우드의 세계에서 다양한 지식의 연결고리들을 추적하여 자신의 이야기를 펼칠 수 있는 기술적 능력자

 시맨틱 데이터 아카이브는 디지털 원어민들이 인문학을 공부하고 인문교양인으로 성장할 수 있게 하는 교육환경



3. 인공지능(Artificial Intelligence)

 우리가 궁극적으로 기대하는 디지털 큐레이션 타겟 오디언스는 인공지능

 온톨로지 기반의 디지털 큐레이션의 과정에서 만들어지는 RDF(Resource Data Framework) 형식의 데

이터는 인문학 지식을 컴퓨터가 인식할 수 있는 명시적인 데이터로 변환한 것.

 이것은 딥러닝 프로세스의 1차적인 학습 데이터로 사용될 수 있으며, 인공지능 스스로 인문학에 대한 

데이터를 수집하고 정리, 학습하여 다른 분야의 지식정보와의 연계성을 찾을 수 있게 만드는 촉진제 

역할을 할 수 있다. 

 이러한 방법으로, 인공지능의 중재에 의해 인문학 지식이 공학, 의료, 문화산업 등 사회 각분야의 지식 

생산에 기여할 가능성도 열리게 될 것.

5. 인문지식 디지털 큐레이션의 고객 

디지털 전환, 고객은 누구?
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