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⑤④
③

②①

○ 목포 근대역사문화공간
의 역사성 있는 120개
의 건조물 실사 및 관련
자료 수집, 분석

○ 이 조사를 바탕으로 20
건의 문화재 등록 대상
을 발굴, 정밀 실측

○ 건축물, 공간, 인물 등
다양한 지식 요소 수집, 
분석

○ 지식 요소 상호간의 관
련성을 구체화하는 시
맨틱 데이터베이스 구
축

○ 74건 (근대역사문화공
간 중심)내외의 3D 모
델링

○ 3차원 입체 지형 지도
기반의 가상현실 구현

○ 보고서 책자와 각종 디지
털 어셋(도면, 사진, 영상, 
3D 모델) 데이터베이스
상 등록, 수정, 편집기능

○ 지식요소와 관련 자료 사
이의 관계를 네트워크 그
래프 형태로 시각화

○ 범국가적 역사•문화 교
육 콘텐츠 및 국제적인
홍보 콘텐츠로 활용

○ 건조물의 입지, 건물형태, 
건물의 역사성 등을 고려
한 문화공간의 활용방안
제시



• 텍스트 콘텐츠 : 3,000건 이상

• 상급 : 20개소 내외
• 중급 : 70개소 내외
• 하급 : 30개소 내외

• 3D 모델링 : 74개소 내외
• RDF Triple : 5,000건 이상
• VR, 영상 : 250건 이상

• 각 1식



참여 연구기관 (피씨엔)참여 연구기관 (디딤건축사사무소)

주관 연구기관 (한국학중앙연구원)

민족문화대백과사전 한국향토문화전자대전
구비문학대계

목포 근대역사
문화공간

아카이브 구축
연구단



민족문화대백과사전 한국향토문화전자대전 구비문학대계

대한민국의인문분야대표연구기관



건조물실측조사의풍부한경험을보유한
문화유산수리•복원•기록화를위한실측조사전문사업조직

문헌고증 사전조사 현장조사
실측장

광파측량
드론촬영
간이실측

CAD 특성파악
도면작성

데이터
베이스

보고서
작성





근대문화유산 역사문화자원

조사 및 아카이브 자료 수집

근대문화유산 조사연구 관련

데이터 분석 및 데이터 모델 설계

근대문화유산 시맨틱 데이터

베이스 콘텐츠 개발

근대문화유산 건축물

3D 모델 개발

근대문화유산 아카이브 관리

시스템 S/W 및 관리 지침 개발

근대문화유산 등록 대상 실측 조사

(도면 제작 및 사진 촬영)

근대문화유산 3D 가상 공간 + 

시맨틱 아카이브 구현



※ 시맨틱 데이터베이스(Semantic Database, 의미 기반 데이터베이스): 대상 객체의 개별적인 속성 정보 뿐 아니라 객체와 객체 사이
의 관계에 대한 정보를 데이터로 기록

http://digerati.aks.ac.kr/DhLab/2018/Pavilions/tour2018-1/GeumsansaTemple/GeumsansaTemple.htm




• 줄자, 광파측량기, 레이저측정기, 수평계, 버니어캘리퍼스 등

• 디지털카메라, 드론촬영

• Dwg / pdf 파일 생성



“중세베네치아” 복원성공…첨단기술로거스른시간

"10세기 베네치아의 상점

가를 거닐며 단골을 가장

많이 확보한 상인 '사르티'

의 가게를 찾아본다. 

모퉁이를 지나자 사르티

소유 창고와 저택이 여기

저기에서 손을 들 듯 나타

난다. 어디선가 사르티가

'본 조르노' 인사말을 건넬

것만 같다."

스위스 로잔연방공과대와

이탈리아 카포스카리

베네치아대의 공동 연구:   

중세 베네치아 공화국 사

람들의 행정 문서나 의료

기록, 부동산·금융거래 문

서, 지도, 건축 설계도 등

을 분석해서 당시 거리 모

습은 물론, 사람들이 주로

누구와 알고 지냈는지에

관한 사회적 연결망까지

구성.



VR

http://digerati.aks.ac.kr/DhLab/2018/Pavilions/tour2018-1/GeumsansaTemple/GeumsansaTemple.htm


• 낭만 항구 목포의 근대 이야기

- 목포의 개항과 도시 발달과정 소개

- 목포의 주요 도심 공간과 건축물에 대한 가상현실 체험
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