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❖ 정보화 시대에 여전히 옛 것을 돌아보는 이유 (1998. 11.)

▪ “우리는 한국인의 전통적 가치관이 어떠한 점에서 현대 산업 사회의 당위에 부

합하지 않는지 잘 알고 있다. 그러나 과거를 비판할 때에는 오늘날 우리 사회의

성취의 많은 부분이 그 전통적 가치의 토대 위에서 이룩되었다는 사실, 우리들

이 경제적, 정치적 문제에 부딪칠 때마다 전통적 가치관에 기대어 해결을 도모

해 왔다는 점도 잊지 말아야 한다. 

▪ 역사와 전통은 결코 과거의 어느 시점에서 단절된 것이 아니며, 오늘의 우리에

게 그러하듯이 다음 세기의 사이버 세대들에게도 여전히 자기의 한 부분으로

남을 것이다. 자기가 무엇에 의지하고 있고 무엇에서 벗어나려 하는지를 알기

위해서는 그들도 과거의 역사를 돌이켜 보고 새로운 해석을 내릴 수 있어야 한

다. 내가 조선시대의 한문 전적들을 정리하고 그것을 데이터베이스로 편찬하는

일에 하루하루를 바치는 이유는 한국인의 삶의 자취를 알려 주는 기록들이 정

보 통신이라고 하는 새 매체에 적응하지 못하고 우리의 지식 세계에서 퇴출당

할 경우, 우리의 후배들은 자기 사회가 형성되어 온 모습을 비춰볼 거울을 잃어

버릴 것을 염려하기 때문이다.” (『인문정보학의 모색』 p. 94 )

20년 전의 단상
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❖ 데이터 시대의 한문 고전 (2018. 11)

▪ 오늘의 젊을 세대를 지칭하는 하나의 표현으로 ‘디지털 원어민’(Digital 

Natives)이라는 말이 있다. 어렸을 때부터 디지털 환경에서 자라나 디지털

로 소통하고 디지털로 표현하는 것이 자연스러운 사람들을 말한다. 

▪ 나는 청년 시절 나에게 큰 감동을 주었고, 세상을 보는 안목을 높여 준 우

리의 한문 고전이 미래사회의 디지털 원어민들에게도 배우고 싶은 지식의

자원이 되기를 소망한다. 그렇다고 해서 그들이 우리가 했던 것과 똑같은

방식으로 한문을 배우고 경문을 암기해야 한다고 생각하지는 않는다. 

▪ 디지털 원어민들은 우리와는 다른, 그들에게 익숙한 방법으로 지식을 탐구

하고 지혜를 얻으려 할 것이다. 마치 컴퓨터 게임을 하듯, 고전 텍스트 속

에 있는 지식을 자유롭게 발굴하고 재미있게 엮어낼 수 있다면, 그들은 자

발적으로 그 자원의 보고에 접근하여 데이터와 씨름하며 그들에게 의미

있는 지식을 탐구하는 노력을 기울일 것이다. “ (『전통문화연구회 30년의

회고와 전망』, 2018. 11. 21)

오늘의 생각

1. 데이터 시대의 전통 인문 지식



❖ 디지털 원어민을 위한 ‘왕실문화’ 콘텐츠 개발

▪ 조선 왕실이 후대에 남긴 문화유산은 우리 문화의 옛 모습을 알게

하는 지식의 자원일 뿐 아니라, 현대의 한국 문화를 더욱 고아하고

다채롭게 고양시킬 수 있는 창조산업의 원천 소재.

▪ 이러한 자원이 전문 연구자들 사이에서만 소통되는 언어의 벽에

갇혀 있지 않고, 새로운 문화 창조의 기대를 안고 그 능력을 키우

는 젊은 세대들과 소통할 수 있게 하는 것은 현대의 전통 문화 연

구자들에게 주어진 또 하나의 과제.

▪ 인간의 언어로 서술되던 전통시대의 인문지식이 ‘데이터’로 기술

될 수 있게 하고, 그렇게 함으로써 디지털 원어민의 시대에 그들의

세계에서 소통될 수 있도록 하는 것은 한국 디지털 인문학의 당면

과제.

디지털 원어민을 위한 왕실문화 콘텐츠
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❖ 왕실문화 콘텐츠 개발 사례: ‘궁중기록화 가상 전시관’

▪ ‘한국 기록유산의 디지털 스토리텔링 자원 개발’ 연구(2016-2017 

한국학중앙연구원 연구사업) 및 한국학대학원 인문정보학 교육 프

로그램(2017-2018)의 일환으로 수행.

▪ 조선궁중기록화는 조선 왕실에서 거행된 혼례, 진하, 책봉, 능행, 

대사례 등의 국가행사 및 의례를 기록한 그림으로, 의궤에 실린 반

차도와 궁중행사도 등을 포함. 

▪ 의궤의 기록은 행사의 준비·진행 절차, 참여 인물, 참여자들이 입

었던 복식과 당시 사용된 물목 등 행사 전모에 대한 복합적인 정

보를 제공. 

▪ 특히 궁중기록화에 그려진 사실적인 묘사를 통해 당시의 행사 장

면을 구체적으로 파악할 수 있으며, 행사에 참여한 인물들이 착장

하였던 다양한 복식을 재현하는 것도 가능.

‘궁중기록화 가상 전시관‘
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❖ 왕실문화 콘텐츠 개발 사례: ‘궁중기록화 가상 전시관’

▪ 36여 편의 대표적인 궁중기록화를 대상으로 삼아 500여 건의 지

식 노드(의궤 31건, 궁중회화 5건, 복장/복식 177건, 소장처 8건, 

물품 120건, 인물 55건, 기관/장소/개념어 146여 건 등)를 발굴하

고, 각 지식 노드 간의 유의미한 관계성을 네트워크 그래프로 표현. 

▪ 177여 건의 복장/복식 노드에 대해서는 그것의 형상을 일러스트

레이션을 통해 보임으로써 왕실의 복식 문화에 대한 이해를 돕도

록 하였음.

‘궁중기록화 가상 전시관’
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장서각 전시실

3. 궁중기록화 가상 전시관 시연

http://dh.aks.ac.kr/~tutor/Gallery/aks/aksGallery.htm
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왕실 복식 데이터 네트워크: 왕

3. 궁중기록화 가상 전시관 시연

http://dh.aks.ac.kr/~tutor/cgi-bin/ency/encyStory01.py?왕


왕실 복식 데이터 네트워크: 왕비
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❖ 데이터 시대의 디지털 저작물

▪ 21세기 데이터 시대의 디지털 저작물은 텍스트(text)뿐만 아

니라, 그 텍스트 속의 文脈(context)도 데이터로 기록하여

독자들로 하여금 의미 있는 지식을 보다 넓고 깊게 탐구할

수 있게 하는 방향으로 진화

▪ 공부를 위한 자료만 디지털 세계에서 찾는 것이 아니라, 공

부의 행위도 디지털 세계 안에서 수행하게 하는 것. 

데이터 시대의 디지털 저작물
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❖ 디지털 원어민 세대를 위한 인문 교육

▪ 우리의 다음 세대에 인문지식을 공부할 이들은 ‘디지털 原語民’(Digital 

Natives)

▪ 디지털 원어민 세대의 고객들에게 봉사할 인문 지식 콘텐츠는 마치 레고

블록 같은 조립식 장난감을 다루듯 그 속에 있는 지식의 조각들을 자유롭

게 탐색하고 의미의 연결고리를 좇아 새롭게 구성할 수 있는 길을 열어 주

는 것

▪ 한국의 전통문화유산에 대한 디지털인문학적 연구의 주안점은 그 속에서

잠자고 있는 다채로운 지적, 감성적 교육 자원을 발굴하고, 이를 지식의 문

맥을 탐구할 수 있는 데이터로 가공하는 것

▪ 이것은 디지털 원어민들로 하여금 옛것을 외면하기보다는 그 유산 위에

서 그들에게 의미있는 새로운 문맥의 지적 탐구를 시도할 수 있게 하는 일

이며,  

▪ 오늘보다 더욱 디지털화 되어 갈 미래인문학을 준비하는 과업일 것임.

디지털 원어민 세대를 위한 인문 교육
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❖ 디지털 인문학 교육 실습을 위한 Open-source curriculum

Open-source curriculum
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I am a humanities scholar.

What I can give you is data.

Inspiration?

It is what you will find from the data.

감사합니다.


