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“ 문화·관광 분야에서도 체감형 콘텐츠 및 체험공간을 구축한다. 광화문 등
한국 대표 문화·관광거점을 실감 문화체험 공간으로 집적화하고 국립박물관
·
미술관 대상으로 추진하고 있는 실감콘텐츠 체험관 및 실감콘텐츠 제작을

지역 소재 공립 박물관·미술관까지 확대한다. 또한 한양도성 등 대표
문화유산을 실감콘텐츠 및 3차원 데이터로 제작하여 게임·
안내서비스 등 민간에서 활용할 수 있도록 할 계획이다. "

선도형 실감콘텐츠 육성에 한양도성 타임머신 포함
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문화재청 “한양도성 타임머신” 사업 (2020~2022)

‒ 정부 콘텐츠산업 3대 혁신전략 과제로 문화재청에서 수행하는 문화유산 디지털 콘텐츠 개발 사업

‒ 사업 기간: 2020~2022 (3년간)

‒ 사업 예산: 연간 90억 원(2020년 기준)

‒ 사업 내용: 한양도성 권역 내 600년 조선 문화유산의 ‘실감 콘텐츠’제작을 위한 디지털 어셋 개발 및

지식정보 자원 개발 (문화유산 실물 3D 모델링 + 시맨틱 데이터 아카이브 구축)

※ “한양도성 600년 문화유산을 정밀실측•고증•재현 등 모델링을

통해 3D 데이터화, 민간에서 활용할 수 있도록 개방형 플랫폼

구축, 이동통신사•포털•게임사 등과 협력하여 AI 관광가이드• 

VR•AR•게임 제작 등 활용” (콘텐츠산업 3대 혁신전략(2019))

콘텐츠산업 3대 혁신전략(2019. 9. 17. 정부합동부처)

1. 정책금융 확충으로 혁신기업의 도약 지원
2. 선도형 실감콘텐츠 육성으로 미래성장동력 확보
3. 신한류로 연관산업의 성장 견인

※ 콘텐츠 제작 대상 권역:
. 2020년: 경복궁, 광화문, 사직단, 종친부, 육조거리 등
. 2021년: 덕수궁, 환구단, 정동거리. 서울역, 숭례문, 돈의문 등
. 2022년: 창덕궁, 창경궁, 종묘 등
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대상범위 (2020-2022)
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기초
데이터

데이터
디지털화

한양도성
타임머신
빅데이터

문화재청
표준
메타데이터

TTA
표준
메타데이터

OGC
표준
메타데이터

실감형
콘텐츠
표준
메타데이터

실측 3D : 100건

복원 3D : 100건

재현 3D : 500건

시맨틱데이터베이스구축 메타데이터 표준 보완자료 디지털화 인공지능 주석화

인공지능 활용

데이터의 DB화

메타데이터 표준/품질

광학문자인식(OCR)

실측데이터 : 
약10만장 사진

복원데이터 : 
도면 BIM 데이터

재현데이터 : 
3D asset

유관기관
데이터
수집

사진/3D

시스템
현황
조사

역사적
기록물

고문헌
/도면

덕수궁, 정동, 숭례문, 
서울역, 환구단, 서대문

고증/검증
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한양도성타임머신

3D 모델링
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경복궁_88건 사직단_10건

종친부_2건
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함녕전 서울이화여자고등학교
심슨기념관

흥화문 정동교회

덕수궁 준명당 덕수궁 석어당

미국대사관저(하비브하우스) 대한성공회 피정의 집

경희궁 숭정문

경희궁 태령문
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경복궁_76건 사직단_15건

종친부_1건

육조거리_8건
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덕수궁 선원전 서대문

경희궁 융복전 덕수궁돈덕전

덕수궁 선원전 사성당 덕수궁 선원전 좌중배설청

/우중배설청

화신백화점 환구단

경희궁 위선당

덕수궁 선원전 행각 및 숙경문과 소휴문

환구단 석고각
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사직대제

• 제기

• 악기

• 무기

• 제관의 복식

궁중의례(연향 및 반차도)와
유실 조형물 등

• 유실 건축문화재

• 조형물

• 복식

• 물품

• 의장물

• 거마

관아 건물

• 실측 및 복원 대상을 제외한

건물 및 관아 배치

왕실 유산

• 국새

• 왕과 왕비의 복식

• 영정모사도감물품
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의례 관련 조형물 및 물품 서양식 생활유물 대한제국기의 복식 연회 음식



18



19



20



21



22



23

한양도성타임머신

시맨틱
데이터베이스 구축

3
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복원을 통해 3D 지도상에 구현된
경복궁 만경전의 모습

만경전에서 거행된 연향과 관련 정보를
볼 수 있는 시맨틱 데이터

연향에 사용된 악기를 재현한 3D 모델링 결과물

http://dh.aks.ac.kr/~sandbox/cgi-bin/Cesium/Apps/Sandcastle/dhlab/templateCesiumHanyangV3.htm
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http://dh.aks.ac.kr/~sandbox/cgi-bin/Cesium/Apps/Sandcastle/dhlab/CesiumSpaceV3.py?db=hanyang&project=marker&key=%EC%84%9C%EC%9A%B8%EC%8B%9C%EB%AC%B8%ED%99%94%EC%9E%AC%ED%91%9C%EC%84%9D1
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http://dh.aks.ac.kr/~sandbox/cgi-bin/Cesium/Apps/Sandcastle/dhlab/CesiumSpaceV3.py?db=hanyang&project=marker&key=%EC%9E%A5%EC%95%85%EC%9B%90
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http://dh.aks.ac.kr/~sandbox/cgi-bin/Story01.py?db=hanyang&project=hanyang&key=장악원
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http://dh.aks.ac.kr/~sandbox/cgi-bin/Story01.py?db=hanyang&project=hanyang&key=정해년진찬_악공
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http://dh.aks.ac.kr/~sandbox/cgi-bin/Cesium/Apps/Sandcastle/dhlab/CesiumSpaceV3.py?db=hanyang&project=marker&key=손탁호텔_터


한양도성타임머신

활용서비스 방안
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